
Latex
Autor: Pablo Pizarro R. – 2019

https://ppizarror.com/
Versión 2.1

https://github.com/ppizarror/taller-latex

https://ppizarror.com/
https://github.com/ppizarror/taller-latex


¿Qué es LATEX?  ?

• Es un sistema de composición de textos
• Basado en macros
• Sistema capaz de traducir código en un documento pdf, basado en 

<xml>



¿Qué puedo hacer con Latex??

• Informes

• Presentaciones

• Libros
• Tesis
• Enunciados de auxiliares/tareas/controles
• Currículum vitae

http://latex.ppizarror.com/Template-Informe/

https://es.sharelatex.com/learn/Beamer

http://latex.ppizarror.com/Professional-CV/

http://latex.ppizarror.com/Template-Informe/
https://es.sharelatex.com/learn/Beamer
http://latex.ppizarror.com/Professional-CV/


¿Qué puedo hacer con Latex??

• Imágenes, gráficos, árboles, cualquier cosa que tenga vectores, 
polígonos, etc.



Latex vs Word



Latex vs Word

• Latex:
• Los archivos binarios sólo se usan al compilar, se puede editar una imagen 

fácilmente y luego compilar sin tener que copiar/pegar
• Todo se puede hacer con código
• Se pueden automatizar cosas -> crear funciones
• Se puede usar variables, por ejemplo, variable que indique ancho en 

centímetros de un grupo de imágenes que quiera el usuario
• El código se puede compilar en una gran variedad de formatos, pdf, imágenes, 

páginas web, entre otros.
• Muchos sistemas utilizan Latex para exportar sus resultados: Maple, MathML, 

entre otros.



Estructura de un documento típico

Línea Función

1 Carga la clase del documento

3-5 Define metadata del documento

7-17 Crea el documento, “objeto”

9 Llamado a función sin argumentos

11-13 Crea “objeto”, llama al entorno abstract

15 Llamado a función CREAR SECCIÓN



Estructura de un documento típico



Añadir “objetos”

• En Latex es posible añadir una gran cantidad de objetos distintos, 
cada uno está definido por un entorno (environment):

• Imágenes: \begin{figure}
• Listas enumeradas: \begin{enumerate}
• Listas sin enumerar (punteos): \begin{itemize}
• Tablas: \begin{table}
• Código fuente: \begin{lstlisting}
• ….

• Por defecto latex carga muy pocos, los entornos por lo general hay 
que “importarlos” tal como si fuese una librería en Python



Algunos ejemplos de objetos

• Párrafos



Algunos ejemplos de objetos

• Secciones



Objeto: Imagen

• Imágenes Inicia el objeto figura Los parámetros entre corchetes [] son opcionales. En 
este caso H indica posición



• Imágenes Inicia el objeto figura Los parámetros entre corchetes [] son opcionales. En 
este caso H indica posición

Este comando centra todo lo que sigue a continuación

Incluye un archivo (doge.jpg) pasando por argumento 
opcional el ancho de la figura (ancho fijo 5cm)

Parámetro Valor posible

width 5cm, 4in, 0.5\textwidth

height 5cm, 4in, 0.5\textwidth

scale 0.3, 1

angle 0, 45, 90

Objeto: Imagen



Objeto: Imagen

• Imágenes Inicia el objeto figura Los parámetros entre corchetes [] son opcionales. En 
este caso H indica posición

Este comando centra todo lo que sigue a continuación

Incluye un archivo (doge.jpg) pasando por argumento 
opcional el ancho de la figura (ancho fijo 5cm)

Leyenda de la imagen (texto debajo), es opcional. Al 
añadir leyenda SE GENERA UN NÚMERO DE LA FIGURA

Etiqueta, permite referenciar un objeto dentro del 
documento (Ejemplo: Figura 3.1)
Código: Figura \ref{doge}Cierra el objeto figura



Objeto: Imagen

• Imágenes

Hay mucho código repetido si se quiere insertar 
muchas imágenes. ¿Se podrá hacer esto de una 
manera más eficiente?



Objeto: Imagen

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images


Objeto: Imagen

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images


Objeto: Imagen

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images

https://www.overleaf.com/learn/latex/Inserting_Images


Objeto: Listas

• Listas enumeradas Inicia el objeto enumeración (en negrita)

Inicia el objeto enumeración

Parámetro opcional: Label indica qué 
etiqueta usar, valores:

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists


Objeto: Listas

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists


Objeto: Listas

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists

Itemize: Listas no enumeradas
Enumerate: Listas enumeradas

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists


Objeto: Listas

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists

https://www.overleaf.com/learn/latex/Lists


Importando bibliotecas

• Se hace con \usepackage{…}
• Buscar en Google qué importar para poder hacer x cosa.



Creando variables

• Las variables se crean con \def

• \def\dogesize {5cm}
• \def\tituloDelInforme {hola}



Usamos esas variables



Ya puedo hacer variables, ¿Qué mas?

• Funciones \newcommand{\nombrefun}[params]{…}



La cosa se complica

• Las funciones pueden ser lo más complicadas que uno quiera



La cosa se complica

• Ejemplo real: template-informe



La cosa se complica

• Ejemplo real: template-informe

No sólo es lógica, 
también SE DEBE VER 
BIEN



La cosa se complica

• Ejemplo real: template-informe, añadir ecuaciones

No sólo es lógica, 
también SE DEBE VER 
BIEN

Comprobaciones, si no 
hay leyenda entonces 
usar otra función….



La cosa se complica

• Ejemplo real: template-informe, añadir ecuaciones

No sólo es lógica, 
también SE DEBE VER 
BIEN

Comprobaciones, si no 
hay leyenda entonces 
usar otra función….

Condicionales



Ecuaciones

• Latex es famoso por las ecuaciones



Ecuaciones

• Latex es famoso por las ecuaciones.
• Existen multitud de símbolos. c/u Tiene su comando.
• Concejo: Utilizar algún editor (software) que les proporcione acceso 

directo.



Ecuaciones



Ecuaciones

• Al principio puede ser muy lento empezar a hacer ecuaciones. Con el 
tiempo esto se hace natural.

• Existen algunas herramientas online, similares al editor de ecuaciones 
de Word:

• https://www.codecogs.com/latex/eqneditor.php

https://www.codecogs.com/latex/eqneditor.php


Tablas



Tablas

• Por lo general un código muy complicado, mejor usar plugins!

Excel2Latex



Tablas



Usando un template

• Ya están configuradas todas las librerías
• Incluye funciones extras
• Añaden metadatos
• Muchas otras cosas que uds ni tienen que preocuparse:

• Definir márgenes página
• Definir márgenes entre títulos
• Definir márgenes entre títulos del índice
• Definir márgenes número página y título en el índice
• Tabulación en el índice si insertan subsubsubsecciones, o si hay mas de 100 

imágenes (margen al saltar de número 99 a 100), etc.
• …. Y todas las cientos de combinaciones posibles



Template-Informe

• Creado el año 2015, hecho público el 2016.
• Continuamente en desarrollo.
• Casi 830 commits en github, 138 releases.
• 5800 líneas de código.



Template-Informe

• Añade soporte para la mayoría de las librerías comúnmente 
utilizadas, importa 63 distintas librerías (aunque el usuario use unas 
20) el resto sólo configuraciones y cosas internas.

• Añade funciones más sencillas para añadir
• Párrafos
• Ecuaciones
• Imágenes
• Código fuente
• …

• Soportado por sharelatex, overleaf, entre otros.



Template-Informe

• Ejemplo añadir imagen, sólo 1 línea de código

Ya viene en español 



Template-Informe

• Ejemplo añadir imagen, sólo 1 línea de código



Template-Informe

• Imágenes



Template-Informe

• Ejemplo añadir imágenes múltiples
Añade una imagen

Fuerza un salto de línea

Objeto images, SÓLO 
DEL TEMPLATE



Template-Informe

• Imágenes múltiples



Template-Informe

• Ejemplo añadir código fuente
Inicia el objeto código fuente Le agrega un label Usa el lenguaje python

Leyenda

Lenguajes soportados:
bash, c, cpp, csharp, cuda, docker, html5, java, js, json, kotlin, 
latex, matlab,opencl, opensees, perl, php, plaintext, pseudocode, python, ruby, scala, sql, tcl, xml.



Template-Informe

• Ejemplo añadir código fuente



Template-Informe

• Ecuaciones/fórmulas



Template-Informe

• Ecuaciones/fórmulas

Diferencias entre ecuación (equation) y entorno gather/align.
1) Equation: Sólo una ecuación en todo el entorno.
2) Gather: Múltiples ecuaciones con un solo número de ecuación.
3) Align: Varias ecuaciones con distintos números.



Template-Informe

• Ecuaciones/fórmulas



Template-Informe

• Anexos



Template-Informe

• Portadas: Múltiples formatos



Template-Informe

• Pié de página: Múltiples formatos



Template-Informe

• Múltiples estilos de 
portadas, cabeceras de 
página, etc

• Configuraciones para casi 
todo, 158 en total.

• Manual online
https://latex.ppizarror.com/Template-Informe/

https://latex.ppizarror.com/Template-Informe/


Editores de 

• Windows/Linux: Texstudio
• https://www.texstudio.org

• Online: Sharelatex, Overleaf
• https://es.sharelatex.com/learn/Beamer
• https://www.overleaf.com

https://www.texstudio.org/
https://es.sharelatex.com/learn/Beamer
https://www.overleaf.com/


Hacks con

• Latex es extremadamente poderoso al incluir diversas librerías.
• Algunas de ellas:

• Inserción de pdf dentro de un documento.

Modifica la escala del pdf a incluir. Otro parámetros:
pages=2-3
Offset 1em -2em (Margen horizontal y vertical)



Hacks con

• Realizar cálculos sencillos (y no tan sencillos). Librería 
calculus/calculator

https://ctan.org/pkg/calculator

https://ctan.org/pkg/calculator


Hacks con

• Realizar cálculos sencillos (y no 
tan sencillos). Librería 
calculus/calculator

https://ctan.org/pkg/calculator

https://ctan.org/pkg/calculator


Hacks con

• Generar diagramas, flujos, 
árboles, etc. Todo con código.

https://ctan.org/pkg/pgf

https://ctan.org/pkg/pgf


Hacks con

• Generar diagramas, flujos, 
árboles, etc. Todo con código.

http://www.texample.net/tikz/examples/feature/trees/

http://www.texample.net/tikz/examples/feature/trees/


Hacks con

• Hacer gráficos

https://www.overleaf.com/learn/latex/Pgfplots_package

https://www.overleaf.com/learn/latex/Pgfplots_package


Hacks con

• Al ser código, se puede tener un control de versiones rico



Hacks con

• Trabajar online es muy fácil



Muchas gracias 
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